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STAGIONE 2025-26



ISCRIZIONE

70€
CAMBI A GIORNATA

3
CREDITI 

200

FANTACALCIO A LISTONE

Fanta Bartoletti

FantaBartoletti
quelli che…il fantacalcio



La Rosa

Ogni Fantallenatore, con i 200 crediti a disposizione, dovrà creare una rosa così composta: 

3 8 8 6

PORTIERI DIFENSORI CENTROCAMPISTI ATTACCANTI

NB: Sarà possibile creare le rose solo dal 30 luglio 2025



Bonus e Malus

PORTIERE DIFENSORE CENTROCAMPISTA ATTACCANTE

GOL

RIGORE

ASSIST

+6

+3

+2,5

-1

+5

+3

+2

+4

+3

+1,5

+3

+3

+1

AUTOGOL -2 -2 -2

PORTIERE IMBATTUTO +1

P D C A



Crediti
Per acquistare i 25 calciatori destinati a comporre la rosa,
ogni fantallenatore ha a disposizione un budget iniziale di

Il valore di ciascun calciatore può variare durante il campionato in funzione 
delle prestazioni offerte in campo.

I crediti eventualmente risparmiati vengono mantenuti dalla squadra e 
possono essere utilizzati per operazioni successive.

200 crediti



Liste Top
Le liste top sono elenchi di calciatori costituiti dai migliori 5 calciatori per ruolo.

Ogni squadra potrà avere in rosa un solo Top per ogni ruolo.

Le Liste saranno aggiornate prima delle seguenti giornate: 3-10-17-24-31. 

Nell’aggiornare la Lista Top, gli amministratori effettueranno un solo cambio in Lista Top per ruolo e per aggiornamento.

Nel caso in cui, dopo il cambio in lista, una squadra si ritrovi in rosa due top per reparto, l’allenatore può effettuare due scelte:

- Sostituzione di uno dei due top sfruttando i 3 cambi settimanali;

- Rinuncia ai 3 cambi e la squadra avrà in rosa i due top. 

DIFENSORI CENTROCAMPISTI ATTACCANTI

Dimarco
Dumfries
Bastoni
Gosens
Zortea

Calhanoglu
De Katelaere
De Bruyne
McTominay
Pulisic

Martinez
Kean
Thuram
Gimenez
David



Il Mercato
Ogni squadra potrà modificare la propria rosa effettuando

I cambi non sono cumulabili, quindi se non vengono utilizzati andranno persi.

Per procedere all’acquisto di un calciatore bisognerà prima svincolarne un altro dello stesso ruolo.
Lo svincolo di un calciatore comporterà l’accredito del valore attuale dello stesso

I giocatori che usciranno dalle liste Fantaclub saranno evidenziati con un asterisco e 
la loro sostituzione sarà conteggiata nei 3 cambi per turno

SOLO PER I PRIMI TRE TURNI I CAMBI SONO ILLIMITATI

cambi 
per ogni turno.

3



I moduli
I moduli consentiti sono: 

La formazione va inserita sull’app o sul sito Fantaclub entro e non oltre 1 minuto prima dell’inizio della prima 
partita della corrente giornata di “Serie A TIM”.

Per la prima giornata se la formazione non viene inserita la squadra riceverà 
un punteggio di 66 punti d’ufficio.

Nelle successive giornate, se non viene inserita la formazione, 
il sistema recupererà l’ultima formazione inserita.

5-4-1 5-3-2 4-5-1

4-3-3

4-4-2

3-5-2 3-4-3



Il Capitano
Al momento della consegna della formazione, ogni squadra dovrà scegliere un calciatore che agirà da capitano. 

SOLO per questo giocatore, sono previste le seguenti regole: 

1) Raddoppio valore dei bonus/malus (ad es. ammonizione vale -1.0 invece di -0.5, goal attaccante +6 invece di +3);
2) Aggiunta o sottrazione punti di differenza del voto in pagella rispetto a 6 (ad es. 5.5 diventa -0.5, mentre 7.5 produce +1.5).

COME CALCOLARE IL VOTO DEL CAPITANO?

(FantaVoto x 2) - 6

1 - 1

Roma Inter

Smalling 19’ Barella 7’
Barella 81’

Voto Pagella: 7
Gol difensore: +5

[(5,5 + 4 -1) x 2] - 6

18 pt 11 pt

[(7 + 5) x 2] - 6

Voto Pagella: 5,5
Gol centrocampista: +4

Espulsione: -1

NB: Nel caso in cui, il capitano non dovesse prendere voto, la fascia passerà al giocatore subentrato al suo posto



Sostituzioni
Oltre agli 11 titolari è possibile schierare 11 panchinari, senza limiti di ruolo. 

Nel caso in cui qualcuno dei titolari non prenda voto, verranno eseguite le necessarie sostituzioni.

I calciatori in panchina subentrano secondo il principio del Modulo Dinamico. 

Con il Modulo Dinamico, si cerca prima di sostituire il giocatore con un altro di stesso ruolo ma, nel caso in 
cui non siano disponibili o non abbiano preso voto, si procede ad inserire il primo giocatore disponibile (con 
voto) dalla lista dei panchinari, anche se di ruolo diverso, con l’unico vincolo che, dopo il cambio, il modulo 
resti tra quelli consentiti. Se i calciatori assenti o senza voto sono più di tre, dal quarto in poi non potranno 

più essere sostituiti e il loro punteggio sarà quindi di 0 punti. 

Le sostituzioni possibili per ogni turno sono 
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Il modificatore di difesa

MEDIA
<6
da 6 a 6,24
da 6,25 a 6,49 
da 6,5 a 6,74
da 6,75 a 6,99
>7

BONUS
0
+1
+2
+3
+4
+6

Il Modificatore Difesa è un bonus da sommare al punteggio della propria squadra e si applica solo se il portiere ed almeno 4 difensori abbiano 
preso voto.

Il valore del bonus si calcola prendendo il voto puro (senza bonus e malus) del portiere più quello dei 3 migliori difensori e facendone la media. 
Quest’ultima si converte in bonus in base alla seguente tabella:



Le redazioni voti
I voti faranno riferimento alla redazione Fantaclub LIVE

Fantaclub Live è un sistema di voto di nuova generazione basato su intelligenza artificiale che valuta gli indici di 
performance individuali del giocatore, il rendimento della squadra e l'andamento della partita per produrre un voto 

affidabile e di qualità.
Grazie a questa nuova tecnologia il voto risultante seguirà i criteri tipici di un voto giornalistico, con voti che seguiranno 

l'andamento di quelli tradizionali, ma con la garanzia di obiettività ed imparzialità in ogni situazione.

Al fine dell’assegnazione dei gol si fa riferimento alla Lega Calcio



Recuperi e rinvii

Nel caso di anticipi che si giochino prima di 72h dalla giornata in questione, e posticipi che si giochino oltre 54h 
dalla giornata in questione (domenica h15:00), si stabilisce che l’assegnazione del “6 politico” ai calciatori avverrà 

solo nel caso in cui la partita in questione dovesse giocarsi al di fuori dell’intervallo di tempo sopra indicato.

Casi particolari

La giornata sarà ritenuta valida solo se si giocano almeno 6 partite.
Qualora dovessero giocarsi meno di 6 partite, la giornata sarà ritenuta nulla e a tutte le squadre non 

sarà assegnato punteggio. 
Ciononostante ogni squadra potrà effettuare i 3 cambi settimanali fino all’inizio della prima partita 

del turno in questione.



Le Competizioni
Durante la stagione, squadre parteciperanno alle seguenti competizioni

Marino 
Bartoletti

Takahide 
Sano

Peter
Van Wood

Suor
Paola

Idris Carlo 
Sassi

Tonino
Carino

TOTALE MONTEPREMI:

TBD €



Soglie Gol 

Per tutte le competizioni a scontri diretti, sono previste le seguenti fasce gol:
- fino a 65.5 -> 0 gol
- da 66 a 71.5 -> 1 gol
- da 72 a 77.5 -> 2 gol
- da 78 a 83.5 -> 3 gol
- da 84 a 89.5 -> 4 gol

- e così via, aggiungendo 6 ai limiti superiori ed inferiori, ed 1 al numero di gol.

In tutte le competizioni, nel caso in cui si verifichi una situazione di parità, 
verrà avvantaggiata la squadra che ha una posizione migliore nella 

competizione Marino Bartoletti.



Gestione della lega

Tutte le quote base d’iscrizione sono destinate al Montepremi 

Se nel corso del campionato si dovessero verificare degli eventi particolari, non 
contemplati dal regolamento, gli organizzatori si riservano il diritto di gestirli nella 

maniera più disinteressata.

Nel remoto caso di ANNULLAMENTO DEL CAMPIONATO DI SERIE A, tutti i premi già 
assegnati alla data di annullamento saranno pagati.

Il Montepremi non assegnato sarà invece equamente diviso tra tutti gli altri 
partecipanti



Come Iscriversi?
Compila il Modulo e aspetta il feedback da parte dell’admin.

Scegli una tra le 100 squadre più iconiche degli anni '90 e duemila selezionate dagli admin

CLICCA QUI

CLICCA QUI

CHIUSURA ISCRIZIONI 31 Agosto 2025

https://forms.gle/tPtfh9SgmSpK2WL6A


Contatti

Marco Muscariello (392 82 03 975)

Claudio Magro (329 70 63 394)

https://marcomusca88.wixsite.com/fantabartoletti

https://marcomusca88.wixsite.com/fantabartoletti

https://marcomusca88.wixsite.com/fantabartoletti
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